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＜概要＞ 
・錬成を体験できるインタラクション 
＞＞錬成とは・・・二つのものを組み合わせ、別の何かを生成する行為。     

＜説明＞ 
・2つのモノを置くと、錬成陣（重量センサー）が反応し、錬成結果が表示
される。 
・モノは実際に物体として準備し、錬成結果は画面に表示される。 
・モノは重量で判断する。 
・モノの組み合わせによって変化する、錬成結果を楽しむ。 
＞＞錬成陣とは・・・錬成するものを置く魔法陣。 

＜インタラクションの流れ＞ 
錬成陣（センサー）にモノを２つ選択して置く。 
↓ 
錬成を開始するスイッチを押す。 
↓ 
画面上で錬成の演出が行われ、錬成結果が表示される。 



＜必要なもの＞ 
・魔法陣（重量センサー） 
・置くモノ　5つ 
・錬成結果の演出　10通り 
・Arduino, Max


