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青木です。小さい手の持ち主の進捗報告をさせていただきます。

概要
声に反応して雪の結晶が現れる。
4つ集めると雪だるまが歌う。

流れ
1. アシスト音声が流れ、メロディーが流れる
2. メロディーを真似て発した声をMaxに入力・録音し、それと同時に雪の結晶が一つ、画面上に作られる。
3. 1と2を繰り返す
4. 雪の結晶が4つ集まると、画面上で雪だるまの方向へ集まり(3Dアニメーション)、雪だるま(実際の造形物)が光る。
5. 雪だるまが歌う(入力したメロディーが和音になって連続再生される)。

進捗報告
3人の持ち味を活かした作品にしたいので、各々が得意分野のリーダーとなって、制作を進めていこうと考えています。

富田�グラフィック担当
・冬の夜をイメージし、結晶が集まるたびに街明かりが灯る案
・発声タイミングを掴むために、リズム音ゲー厶をイメージしたバーが画面上に流れる様子
今週は、この2つを検討しました。
これから、
・結晶が見やすい明るい背景ver.
・アニメーションの動きや、それに合わせた画面の様子
等を作る予定です。

青木�3Dモデリング&パッチ制作担当
今週は、雪の結晶の3Dモデルを4種類作りました。
これから、3Dモデルを用いたアニメーションの制作方法を検討します。

松本�立体造形担当
今週は、雪だるまの造形に必要な球体の作り方の実験をしました。
これから、球体に安定性を持たせるため、違う作り方も実験します。










